De tussenopdracht

Na de eerste les krijgen jullie een opdracht om voor te bereiden voor de tweede les.

Jullie opdracht:

Je gaat nu zelf een eigen held bedenken!

Stap 1. Wat voor soort held ben je?
Bedenk: Ben ik een stoere held, een grappige held, een lieve held, een slimme held. 

Voorbeelden

Stoer: 
Stoere helden zijn vaak breed, gespierd, sterk en kunnen veel.  Zoals Superman.

Grappig: 
Grappige helden zien er vaak opvallend uit en doen vreemde dingen. Zoals Pippi, die een aapje als huisdier heeft en ondersteboven in haar bed slaapt.

Lief: 
Lieve helden kunnen dieren zijn, zoals Lassie of Snuf, de hond. Of de misschien de lieve Mees Kees.

Slim: 
Harry Potter is een slimme held en hij heeft toverkrachten.

Stap 2. karakter van jouw held
Kies 2 karaktereigenschappen uit de onderstaande lijst:
Stoer

Dapper

Aardig

Sterk

Snel

Klein

Groot

Gemeen

Goed

Grappig

Ondeugend

Slim

Brutaal

Bang

Verlegen

Zelfverzekerd
Stap 3. Een dier
Kies een dier die we de eerste les gespeeld hebben die jij vind passen bij jouw held

Leeuw, Slang, Gorilla, Muis, Kat, Hond, Konijn, Pinguin, Pauw, Stokstaartje.
Voeg (net als in de eerste les) iets van het dier toe aan jouw held

Stap 4. Hoe ziet jouw held eruit?

Noem 3 dingen waaraan je jouw held kunt herkennen. Dat kan iets zijn in kleding, een kunstje, of bijvoorbeeld een bepaalde lach of…

Stap 5. Wat doet jouw held?
Omschrijf in een paar zinnen wat jouw held doet. 

Stap 6. Naam

Hoe heet jouw held? 

Stap 7. Tekenen (optioneel)

Maak een tekening van jouw held

Stap 8. Breng iets mee van huis (optioneel)

Neem een voorwerp of een kledingstuk mee die bij jouw held past.
